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hens�atze und desdazugeh�orenden LATEX-Paketes ifsym.sty, das eine einfa
here Nutzungder neuen Symbole erm�ogli
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lk*.mf, if
lk.gen, ifwea*.mf, ifwea.gen, ifblk.gen, ifgeo*.mf,ifgeo.gen, ifsym*.mf und ifsym.gen, ifblk*.mf sind die METAFONT-Eingabedateien.� uif
lk.fd, uifwea.fd, uifgeo.fd und uifsym.fd, uifblk.fd sind LATEX2"-Dateien zum Zei
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� ifsym.sty ist ein LATEX2"-Paket, das lei
ht memorierbare Befehle zumerlei
hterten Einsatz der Zei
hens�atze bereitstellt.� ifsym.ps ist diese Dokumentation.Da die Zei
hens�atze eine Vielzahl von Symbolen aufweisen, k�onnen dur
hOptionen des Paketes ifsym.sty nur die wirkli
h ben�otigten Zei
hengruppenals Befehl verf�ugbar gema
ht werden:� 
lo
k de�niert Befehle f�ur die Darstellung von Uhren (Abs
hnitt 3).� weather de�niert Befehle f�ur Wettersymbole (Abs
hnitt 4).� mis
 de�niert Befehle f�ur vers
hiedene Symbole (Abs
hnitt 5.1).� alpine de�niert bergsteigeris
h interessante Befehle (Abs
hnitt 5.2).� geometry de�niert die geometris
hen Zei
hen (Abs
hnitt 5.3).� ele
troni
 de�niert die elektronis
hen Symbole (Abs
hnitt 5.4).2 InstallationDie Installation der Zei
hens�atze erfolgt dur
h Kopieren der folgenden Dateienin die entspre
henden Verzei
hnisse des LATEX-Baumes:� Tragen Sie in der Datei /texmf/fontname/spe
ial.map die folgendenZeilen ein:ifsym publi
 ikloe
klifgeo publi
 ikloe
klifwea publi
 ikloe
klif
lk publi
 ikloe
klifblk publi
 ikloe
kl� Kopieren Sie die Dateien *.mf und *.gen in das Verzei
hnis, in dem ME

TAFONT die Zei
hensatzprogramme su
ht:/texmf/fonts/sour
e/publi
/ikloe
kl sein.� Kopieren Sie die Dateien *.fd sowie ifsym.sty in ein Verzei
hnis, in demLATEX na
h Paketen su
ht. Dies kann z. B. /texmf/tex/latex/ikloe
klsein.� Kopieren Sie die Datei ifsym.psy in ein Dokumentationsverzei
hnis, z. B./texmf/do
/ikloe
kl.
2



3 Der Uhrenzei
hensatzDie Zei
hens�atze if
lk10.mf und if
lkb10.mf (halbfett) enthalten 144 Sym-bole derselben Analoguhr, die jeweils andere Zeiten zeigen. Die Zeit s
hreitetvon Mittag (oder Mitterna
ht, was auf der 12-Stunden-Uhr ni
ht unters
heidbarist) bis Mittag in 5Minuten-S
hritten ��� . . . voran. Zur einfa
hen Darstel-lung stellt das LATEX2"-Paket ifsym.stymit der Paketoption 
lo
k den Befehl\show
lo
k bereit, der als ersten Parameter die Stunde (0 { 11) und als zweitendie Minuten (0 { 55 in F�unfer-S
hritten) erh�alt:Es ist 12:45 \show
lo
k{0}{45}.\textbf{Es ist 17:30 \show
lo
k{5}{30}.}{\LARGE Es ist 12:45 \show
lo
k{0}{45}.\textbf{Es ist 17:30 \show
lo
k{5}{30}.}} Es ist 12:45 	. Es ist 17:30 B. Es ist 12:45 	. Es ist17:30 B.Zur Darstellung einer Uhr existiert der Befehl \textif
lk{<Text>}, deranalog zu \textit die als Argument �ubergebenen Zei
hen in Uhrengestalt setzt,z. B. \textif
lk{A} die UhrA. S
hlie�li
h k�onnen die in Tabelle 1 aufgelistetenBefehle benutzt werden, um vers
hiedene Symbole zu erzeugen, die mit Uhrenin Zusammenhang stehen.Tabelle 1: Die Befehle f�ur Uhrensymbole (Option 
lo
k).nBefehl Symbol BedeutungnTas
henuhr � Tas
henuhr.nVarTas
henuhr � Eine andere Tas
henuhr.nStopWat
hStart � Stopuhr in Null-Stellung.nStopWat
hEnd � Stopuhr mit laufender Zeit.nInterval � S
hematisiertes Zeitintervall.nWe
ker � We
ker.nVarClo
k � Eine andere Uhr.4 Der Wetterzei
hensatzDie Zei
hens�atze ifwea10.mf und ifwea10.mf (halbfett) stellen Symbole f�urdas Wetterges
hehen bereit, das LATEX2"-Paket ifsym.stymit der Paketoptionweather bietet Ihnen Befehle, mit denen die Symbole lei
ht eingesetzt werdenk�onnen. Die Befehle sind in Tabelle 2 vollst�andig aufgelistet.3



Tabelle 2: Die Befehle f�ur Wettersymbole (Option weather).nBefehl Symbol BedeutungnSun � Sonniges WetternHalfSun � Bede
kter Himmel mit viel Sonne.nNoSun � Ziemli
h bede
kt und tr�ub.nFog � Nebel.nThinFog � Lei
hter Nebel.nRain � Regen.nWeakRain � Lei
hter Regen, Nieselregen.nHail � Hagel.nSleet � Graupels
hauer.nSnow � S
hneefall.nLightning � Gewitter.nCloud � Bew�olkung.nRainCloud � Bew�olkung mit Regen.nWeakRainCloud � Bew�olkung mit lei
htem Regen.nSunCloud � We
hselnd.nSnowCloud � S
hneefall.nFilledCloud  Bew�olkung.nFilledRainCloud ! Bew�olkung mit Regen.nFilledWeakRainCloud " Bew�olkung mit lei
htem Regen.nFilledSunCloud # We
hselnd.nFilledSnowCloud $ S
hneefall.nThermofng � . . . � Thermometer, n ist eine Zi�er von "0\bis "6\.Sie k�onnen mit dem Paket hundertj�ahrige Kalender aufstellen oder einfa
heine Statistik �uber das Wetter Ihres Wohnortes setzen (Tabelle 3):\usepa
kage{weather}\usepa
kage{booktabs, tabularx}...\begin{tabularx}{\linewidth}{llX}\topruleMo & \Sun & Klares, kaltes Wetter\\Di & \HalfSun\WeakRain & Wolken von Westen mit Erw"armung und Regen\\Mi & \NoSun\Snow & Lokale Abk"uhlung\\Do & \NoSun\Rain & Wieder Erw"armung, S
hneemats
h\\Fr & \HalfSun\Fog & Morgennebel, bede
kt\\\bottomrule\end{tabularx} 4



Tabelle 3: Eine kleine Wetterstatistik.Mo � Klares, kaltes WetterDi �� Wolken von Westen mit Erw�armung und RegenMi �� Lokale Abk�uhlungDo �� Wieder Erw�armung, S
hneemats
hFr �� Morgennebel, bede
kt5 Der Symbolzei
hensatzDie Zei
hens�atze ifsym10.mf, ifgeo10.mf, ifsymi10.mf, ifsymbi10.mf (kur-siv) und ifgeob10.mf, ifsymb10.mf (halbfett) enthalten zahlrei
he Sondersym-bole: alpine, elektronis
he, vers
hiedene und geometris
he Zei
hen. Sie werdengr�o�tenteils dur
h das LATEX2"-Paket ifsym.sty in Form lei
ht merkbarer Be-fehle bereitgestellt. Die im Zusammenhang mit dem Symbolzei
hensatz stehen-den Paketoptionen sind mis
 (Abs
hnitt 5.1), alpine (Abs
hnitt 5.2), geometry(Abs
hnitt 5.3) und ele
troni
 (Abs
hnitt 5.4).Unabh�angig von diesen Einstellungen, k�onnen die Zei
hen au
h einzeln dur
heinen der beiden folgenden Befehle in den Text eingef�ugt werden:\textifsymbol{"55} % Zei
hen 0x55 aus ifsym(b)10\textifsymbol[ifgeo℄{"55} % Zei
hen 0x55 aus ifgeo(b)10Das Anf�uhrungszei
hen bedeutet, da� der Zei
hen
ode in hexadezimaler Notati-on gegeben ist. Diesen k�onnen Sie f�ur ein bestimmtes Zei
hen sehr lei
ht anhandder �Ubersi
hten �uber die Zei
hens�atze in Abs
hnitt 6 erhalten. Die optionaleAngabe [ifgeo℄ bedeutet, da� das Symbol der Familie der Geometrie-Symboleentnommen werden soll (ifgeo-Fonts) und ni
ht den ifsym-Fonts.5.1 Vers
hiedene Zei
henDiese Gruppe umfa�t Zei
hen, die einzeln auftreten oder keine thematis
h ver-wandte Gruppe bilden. Tabelle 4 enth�alt die Befehle zur Erzeugung dieser Zei-
hen.Um Gegenst�ande mit Stri
hen abzuz�ahlen, stehen die Befehle \StrokeOnebis \StrokeFive bereit: :, ::, :::, ::::, ;.5.2 Alpine Zei
henDiese Gruppe umfa�t Symbole, die f�ur den s
hriftstellernden Alpinisten vonNutzen sein k�onnen, der seine Tourenberi
hte LATEXen oder einen Bergf�uhrerverfa�en will. Tabelle 5 enth�alt eine vollst�andige Au
istung aller Befehle.Ein Beispiel f�ur die Anwendung in Text und Tabellen sind die Tabellen 6und 7: 5



Tabelle 4: Die Befehle f�ur vers
hiedene Symbole (Option mis
).nBefehl Symbol BedeutungnSe
tioningDiamond � Absatztrenner.nFilledSe
tioningDiamond � Absatztrenner.nPaperPortrait � Aufre
htes Blatt Papier.nPaperLands
ape � Querliegendes Blatt Papier.nCubefng � . . .
 Spielw�urfel, n ist eine Zi�er von"1\ bis "6\.nIrritant � Gefahrensymbol "reizend\.nFire � Gefahrensymbol "feuergef�ahr-li
h\.nRadiation Æ Gefahrensymbol "radioaktiv\.nLetter � Briefkuvert.nTelephone ( Telephon.nStrokeOne : Einfa
her Stri
h f�ur Z�ahlungen.nStrokeTwo :: Doppelter Stri
h f�ur Z�ahlungen.nStrokeThree ::: Dreifa
her Stri
h f�ur Z�ahlungen.nStrokeFour :::: Vierfa
her Stri
h f�ur Z�ahlungen.nStrokeFive ; F�unfergruppe von Stri
hen f�urZ�ahlungen.\begin{table}\
aption{Beispiel: Tagesplan \Mountain.\label{mountainplantab}}7:00, 2380\,m \Hut{} (Totalp-H"utte);10:30, 2965\,m \SummitSign{} (Gipfel der S
hesaplana);11:30, 2850\,m \Jo
h{} (S
hesaplana-Sattel);13:00, 2750\,m \Hut{} (Mannheimer H"utte).\
aption{Beispiel: Tagesplan \I
eMountain.\label{mountainplanbtab}}\begin{tabularx}{\linewidth}{lrX}\topruleH"ohe & Uhrzeit & Position \\ [m℄ & &\\\midrule2143 \Hut & 7:00 & Franz-Senn-H"utte\\3050 \Jo
h & 9:00 & Seejo
h\\3122 \Summit & 10:00 & Gipfel der Sommerwandspitze\\2143 \Hut & 12:30 & Franz-Senn-H"utte\\\bottomrule\end{tabularx}\end{table}Mit Hilfe des Paketes overpi
.sty k�onnen Sie Routenskizzen und �ahnli
hes6



Tabelle 5: Die Befehle f�ur Bergsteiger-Symbole (Option alpine).nBefehl Symbol BedeutungnSummitSign � Gipfelkreuz.nSummit � Gipfel ohne Gipfelzei
hen (Kreuz).nVarSummit � Gipfel ohne Gipfelzei
hen (Kreuz).nStoneMan � Steinmann.nHut � H�utte.nFilledHut � H�utte.nHalfFilledHut � H�utte.nVillage ��� Orts
haft, Dorf.nMountain � Bergsymbol.nI
eMountain � Bergsymbol f�ur Eistiger.nVarMountain � Bergsymbol.nVarI
eMountain � Bergsymbol f�ur Eistiger.nSurveySign � Ei
hpunkt, Kotierungspunkt.nJo
h � Sattel, Jo
h.nFlag � Fahne, Flagge.nVarFlag � Eine andere Fahne.nTent � Zelt.erzeugen, als Beispiel zeigt die Abbildung 1, wie Sie auf einer s
hematis
henLandkarte als �Ubersi
ht in der Einleitung eines F�uhrerwerkes die Orte markie-ren, die na
hfolgend im einzelnen vorgestellt werden. Dur
h Eins
hlie�en derSymbole in eine Box der Breite Null k�onnen Sie sie horizontal zentrieren, wasz. B. f�ur das Gipfelkreuz sinnvoll sein kann, das normalerweise zentriert und mitdem Fu� am Gipfelpunkt stehen soll. Nehmen Sie dagegen das Dreie
k zum Mar-kieren des Gipfelpunktes, sollte das Symbol sowohl horizontal wie au
h vertikalzentriert werden.\new
ommand{\ShowSummit}[2℄{\put(#1,#2){\makebox(0,0)[
℄{\footnotesize\Summit}}}\new
ommand{\ShowSummitSign}[2℄{\put(#1,#2){\makebox(0,0)[b℄{\small\SummitSign}}}\begin{overpi
}[width=12
m,keepaspe
tratio,unit=5mm,grid,ti
s=1℄{austria.1}\ShowSummitSign{0.5}{3.1}%S
hesaplana\ShowSummitSign{1.6}{2.1}%Piz Buin\ShowSummitSign{8.6}{3.2}%Grossvenediger\ShowSummitSign{16.5}{2.5}%Koralpenspeik\ShowSummitSign{8.8}{3.3}%Medelzkopf\ShowSummit{4.9}{2.9}%innere Sommerwand\ShowSummitSign{4.8}{3}%Aperer Turm7



Tabelle 6: Beispiel: Tagesplan �.7:00, 2380m � (Totalp-H�utte); 10:30, 2965m � (Gipfel der S
hesaplana); 11:30,2850m � (S
hesaplana-Sattel); 13:00, 2750m � (Mannheimer H�utte).Tabelle 7: Beispiel: Tagesplan �.H�ohe Uhrzeit Position[m℄2143 � 7:00 Franz-Senn-H�utte3050 � 9:00 Seejo
h3122 � 10:00 Gipfel der Sommerwandspitze2143 � 12:30 Franz-Senn-H�utte\ShowSummit{5}{3}%aeussere Sommerwand\ShowSummitSign{9.2}{1.4}%Roter Turm\ShowSummit{9}{1.3}%Toerlspitz\ShowSummit{9.1}{1.4}%Laserzwand\ShowSummitSign{10}{2}%Hoher Sadnig\end{overpi
}Mit Hilfe des Paketes PSTri
ks k�onnen Sie dann f�ur die konkreten TourenH�ohendiagramme analog der Abbildung 2 erzeugen. Bea
hten Sie hierbei, wiedas Makro \lo
ation viel Tipparbeit einspart. Wi
htig ist au
h die Reihenfolge,in der die Linien gezogen und die Texte ges
hrieben werden, da um die Texteherum eine Box mit wei�er Farbe gef�ullt wird. Auf diese Weise werden dieLinien, die ansonsten uns
h�on unter dem Text l�agen, �ubers
hrieben (nur mitPostS
ript-Ausgabe m�ogli
h):\usepa
kage{ifthen}\begin{figure}% \lo
ation{x}{y}{symbol}{name}{height}\new
ommand{\lo
ation}[7℄{\rput[#1℄(#2,#3){\
olorbox{white}{#4}}%\rput[#5℄(#2,#3){\
olorbox{white}{%\ifthenelse{\equal{#7}{}}{#6}{\shortsta
k{#6\\(#7 m)}}}}%}\
aption{Ein H"ohendiagramm ...}\psset{unit=3mm}\begin{pspi
ture}(40,40)\psaxes[Dx=5,Dy=5℄{->}(40,40)\psline(2,18)(6,24)\psline(6,24)(11,33.6)\psline(11,33.6)(16,25) 8



Abbildung 1: Eine �Ubersi
htskarte zeigt die Lage der vorgestellten Touren. Esbedeuten: � Gipfel ohne Kreuz, � Gipfel mit Kreuz.
� � � ����� ��� �\psline(16,25)(20,36)\psline(20,36)(22,30)\psline(22,30)(24,35)\psline(24,35)(27,24)\psline(27,24)(30,18)\lo
ation{b}{2}{18}{\Village}{t}{Vent}{1800}\lo
ation{b}{6}{24}{\Hut}{t}{Ho
hjo
hhospiz}{2400}\lo
ation{b}{11}{33.6}{\large\SummitSign}{tr}{Saykogel}{3360}\lo
ation{b}{16}{25}{\Hut}{t}{Martin-Bus
h-Ht.}{2500}\lo
ation{b}{20}{36}{\large\SummitSign}{t}{Similaun}{3606}\lo
ation{b}{22}{30}{\Hut}{t}{Similaunht.}{3000}\lo
ation{b}{24}{35}{\large\SummitSign}{tl}{Finailspitze}{3516}\lo
ation{b}{27}{24}{\Hut}{t}{Ho
hjo
hhospiz}{}\lo
ation{b}{30}{18}{\Village}{t}{Vent}{1800}\end{pspi
ture}\end{figure}5.3 Geometris
he Zei
henDiese Kategorie stellt zahlrei
he Varianten von einfa
hen geometris
hen Figurenwie Kreis, Quadrat und Dreie
k zur Verf�ugung. Tabelle 8 enth�alt die Befehlezur Erzeugung der Grund�guren sowie einige weitere geometris
he Zei
hen.Jedes dieser Zei
hen ist in drei vers
hiedenen Gr�o�enstufen (gro�, normalund klein) und einer hohlen resp. ausgef�ullten Variante vorhanden. Die Befehls-namen �andern si
h wie in Tabelle 9 am Beispiel des Kreises (\Cir
le) gezeigt.Um die entspre
henden Varianten f�ur andere geometris
he Figuren zu erhal-ten, k�onnen Sie das Befehlswort \Cir
le dur
h das f�ur die gew�uns
hte Figur9



Abbildung 2: Ein H�ohendiagramm, mit PSTri
ks erzeugt. Auf der Abszisse:Wegstre
ke [km℄, auf der Ordinate: H�ohe [100 m℄.

0 5 10 15 20 25 30 3505
1015
2025
3035

���Vent(1800 m)
�Ho
hjo
hhospiz(2400 m)

�Saykogel(3360 m) �Martin-Bus
h-Ht.(2500 m)
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�Finailspitze(3516 m)
�Ho
hjo
hhospiz���Vent(1800 m)
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Tabelle 8: Die Befehle f�ur geometris
he Symbole (Option geometry).nBefehl Symbol BedeutungnCir
le 5 Kreis.nSquare 0 Quadrat.nCross Æ Kreuz, zum Kombinieren mit demQuadrat geeignet.nTriangleUp 1 Dreie
k mit Spitze na
h oben.nTriangleLeft 2 Dreie
k mit Spitze na
h links.nTriangleDown 3 Dreie
k mit Spitze na
h unten.nTriangleRight 4 Dreie
k mit Spitze na
h re
hts.nDiamondshape 6 Raute.nRightDiamond ? Halb (re
hts) ausgef�ullte Raute.nLowerDiamond o Halb (unten) ausgef�ullte Raute.nHBar � Horizontaler Stri
h, zum Kombinierenmit der Raute geeignet.nVBar � Vertikaler Stri
h, zum Kombinierenmit der Raute geeignet.nSquareShadowA � Quadrat mit S
hatten, Variante A.nSquareShadowB � Quadrat mit S
hatten, Variante B.nSquareShadowC � Quadrat mit S
hatten, Variante C.nFilledSquareShadowA � Gef�ulltes Quadrat mit S
hatten, Vari-ante A.nFilledSquareShadowC � Gef�ulltes Quadrat mit S
hatten, Vari-ante C.nDiamondShadowA � Raute mit S
hatten, Variante A.nDiamondShadowB � Raute mit S
hatten, Variante B.nDiamondShadowC � Raute mit S
hatten, Variante C.nFilledDiamondShadowA � Gef�ullte Raute mit S
hatten, VarianteA.nFilledDiamondShadowC 	 Gef�ullte Raute mit S
hatten, VarianteC.nSpinUp ) Symbol f�ur Spin=1/2.nSpinDown * Symbol f�ur Spin=-1/2.
11



ersetzen, etwa \FilledSmallTriangleUp f�ur ein ausgef�ulltes kleines Dreie
k.Tabelle 9: Varianten der geometris
hen Symbole am Beispiel des Kreises.nBefehl Symbol BedeutungnBigCir
le % Gro�er Kreis.nCir
le 5 Normalgro�er Kreis.nSmallCir
le E Kleiner Kreis.nFilledBigCir
le U Gro�er ausgef�ullter Kreis.nFilledCir
le e Normalgro�er ausgef�ullter Kreis.nFilledSmallCir
le u Kleiner ausgef�ullter Kreis.Das Zei
hen Æ (\Cross) ist dazu geda
ht, angekreuzte Auswahlfelder dar-zustellen:0 Alternative AÆ0 Alternative B0 Alternative C\begin{itemize}\item[\Square℄ Alternative A\item[\rlap{\Cross}\Square℄ Alternative B\item[\Square℄ Alternative C\end{itemize}Eine weitere Variante, diesmal rund:% Alternative Au% Alternative B% Alternative C\begin{itemize}\item[\BigCir
le℄ Alternative A\item[\rlap{\FilledSmallCir
le}\BigCir
le℄ Alternative B\item[\BigCir
le℄ Alternative C\end{itemize}Die geometris
hen Zei
hens�atze existieren in zwei weiteren Formen, n�amli
hmit halbierter Breite sowie halbierter H�ohe, am Beispiel der Raute gezeigt:6 (\textnarrow{\Diamondshape}), 6, 6 (\textwide{\Diamondshape}). Siew�ahlen diese Varianten dur
h die Befehle \narrowshape oder \textnarrowf�ur die s
hmale und \wideshape oder \textwide f�ur die breite Variante. Die12



\text...-Befehle �andern die Zei
henform nur f�ur den Satz des Argumentes,�ahnli
h \textit im Gegensatz zu \itshape.Die beiden Zei
hen � (\HBar) und � (\VBar) sind dazu geeignet, mit derRaute kombiniert zu werden: �6 (\rlap{\HBar}\Diamondshape{}), �6 (ana-log mit \VBar) und ��6 (\rlap{\HBar}\rlap{\VBar}\Diamondshape{}). Hier-mit k�onnen Sie auf einer geographis
hen Karte die Symbole f�ur bestimmte Bo-dens
h�atze einf�ugen (Abbildung 3):\new
ommand{\Au}{\rlap{\HBar}\Diamondshape}\new
ommand{\As}{\rlap{\VBar}\Diamondshape}\new
ommand{\Ag}{\RightDiamond}\new
ommand{\Granat}{\LowerDiamond}\new
ommand{\C}{\Diamondshape}\new
ommand{\ShowSign}[3℄{\put(#1,#2){\makebox(0,0)[
℄{\small#3}}}\begin{overpi
}[width=12
m,keepaspe
tratio,unit=5mm,grid,ti
s=1℄{austria.1}\ShowSign{8.6}{3.3}{\C}%Smaragde im Haba
htal\ShowSign{11}{3}{\Au}%Edelmetalle in den Hohen Tauern\ShowSign{10.9}{2.7}{\Ag}\ShowSign{12}{3}{\As}%Arsen am Rotgueldensee\ShowSign{12}{2.2}{\Granat}%Granaten/Ag am Reisse
k\ShowSign{11.8}{2.5}{\Ag}\end{overpi
}Die beiden Pfeile k�onnen vom Chemiker verwendet werden, um Aussagenzur Multiplizit�at von Komplexen zu verdeutli
hen (Abbildung 4):{\setlength{\unitlength}{3.5mm}\new
ommand{\orbitalA}{\SpinUp\BigSquare}\new
ommand{\orbitalB}{\SpinDown\BigSquare}\new
ommand{\orbitalAB}{\SpinUp\SpinDown\BigSquare}\begin{pi
ture}(8,12)\put(0,0){\ve
tor(0,1){11}}\put(2,0){\orbitalAB{} 1s}\put(2,2){\orbitalAB{} 2s}\put(3,3){\orbitalAB\orbitalAB\orbitalAB{} 2p}\put(2,5){\orbitalAB{} 3s}\put(3,6){\orbitalA\orbitalA\BigSquare{} 3p}\put(6,7){\BigSquare\BigSquare\BigSquare\BigSquare\BigSquare{} 3d}\end{pi
ture}}5.4 Elektronis
he Zei
henDiese Gruppe umfa�t Zei
hen, die in Publikationen zur Digitalelektronik be-nutzt werden, speziell Symbole f�ur Pulsdiagramme, wie sie in TTL-Datenbl�atternzu �nden sind. Tabelle 10 enth�alt die Befehle zur Erzeugung einiger Zei
hen.13



Abbildung 3: Eine �Ubersi
htskarte mit Bodens
h�atzen. Es bedeuten: �6 Gold,? Silber, 6 Smaragde, o Granate, �6 Arsen.
6 �6? �6o?

Abbildung 4: Elektronenkon�gurationen mit Pfeilen verdeutli
ht.6
)* 1s)* 2s)* )* )* 2p)* 3s) )  3p     3d
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Tabelle 10: Die Befehle f�ur elektronis
he Symbole (Option ele
troni
).nBefehl Symbol BedeutungnRaisingEdge  Steigende Takt
anke.nFallingEdge ! Fallende Takt
anke.nShortPulseHigh " Kurzer Impuls (high-aktiv).nShortPulseLow # Kurzer Impuls (low-aktiv).nPulseHigh $ Impuls (high-aktiv).nPulseLow % Impuls (low-aktiv).nLongPulseHigh & Langer Impuls (high-aktiv).nLongPulseLow ' Langer Impuls (low-aktiv).Zur bequemen Erzeugung von Taktdiagrammen stehen die in Tabelle 11enthaltenen Zei
hen zur Verf�ugung, die quasi die grundlegenden Bausteine einessol
hen Diagramms darstellen, das aus ihnen zusammengesetzt werden kann.Tabelle 11: Die Befehle f�ur Taktdiagramme (Option ele
troni
).Eingabe Symbol Bedeutungl, h l, h Kurzes Signal auf L- oder H-Pegel.L, H L, H Langes Signal auf L- oder H-Pegel.| | Flanke des L/H- oder H/L-We
hsels.m, d m, d Kurzes Signal auf einem Pegel zwis
hen L und H bzw.doppeltes Signal auf L- und H-Pegel.M, D M, D Langes Signal auf einem Pegel zwis
hen L und H bzw.doppeltes Signal auf L- und H-Pegel.<, << <, = Aufspaltung eines m- oder M-Signals zu einem d- oderD-Signal.>, >> >, ? Vereinigung eines d- oder D-Signals zu einem m- oderM-Signal.Zur Erzeugung eines Taktdiagramms wird eine Folge von Kennbu
hstabenaus der Tabelle in den Befehl \textifsym eingesetzt und bildet in der Ausgabeeine zusammenh�angende Folge von TTl-Signalen. Diese Folge kann direkt in denFlie�text eingef�ugt werden (LLL|H|L|H|LL|h|lLL) oder abgesetzt sein. AlsBeispiel wird eine dreizeilige Tabelle benutzt, um die einzelnen Zeilen unterein-ander zu s
hreiben:LLL|h|lLLLLLLLL|h|lLLLLLL|H|L|H|L|H|L|H|L|H|LLLLMMMm<DDDDDDDD>mMMM\begin{trivlist}\item[℄ 15



\begin{tabular}{l}\textifsym{LLL|h|lLLLLLLLL|h|lLLL}\\\textifsym{LLL|H| L|H|L|H|L|H|L|H|L LLL}\\\textifsym{MMMm<DDDDDDDD>mMMM}\\\end{tabular}\end{trivlist}Anmerkung: die Ligaturen der Version 1.1 der Datei ifsym.gen erm�ogli
henes, L- und H-Pegel ohne explizite Notation der Takt
anke mit | zu verbinden,wenn die Kennzei
hen l, L, h oder H unmittelbar aufeinander folgen (au
h Leer-zei
hen sind ni
ht erlaubt):\begin{trivlist}\item[℄\begin{tabular}{l}\textifsym{LLLhlLLLLLLLLhlLLL}\\\textifsym{LLLHLHLHLHLHLLLL}\\\textifsym{MMMm<DDDDDDDD>mMMM}\\\end{tabular}\end{trivlist}Um das Taktdiagramm zu bes
hriften, kann es au
h innerhalb einer pi
ture-Umgebung aufgebaut werden. Die Skalierung erfolgt im Beispiel so, da� eineEinheit der Umgebung einem normalbreiten Taktsymbol entspri
ht, unabh�angigvon den aktuellen S
hriftattributen:
DataMMM<dDDDDDDDD>mMMMClkLLL|H|L|H|L|H|L|H|L|H|LLLLStrobeLLL|h|lLLLLLLLL|h|lLLL

Start Ende{\settowidth{\unitlength}{\textifsym{L}}\begin{pi
ture}(30,9)\put(0,1){\makebox(8,0)[br℄{Data}\textifsym{MMM<dDDDDDDDD>mMMM}}\put(0,4){\makebox(8,0)[br℄{Clk}\textifsym{LLL|H| L|H|L|H|L|H|L|H|L LLL}}\put(0,7){\makebox(8,0)[br℄{Strobe}\textifsym{LLL|h|lLLLLLLLL|h|lLLL}}\put(11,0){\line(0,1){9}\makebox(0,0)[bl℄{Start}}\put(20,0){\line(0,1){9}\makebox(0,0)[bl℄{Ende}}\end{pi
ture}} Im Zei
hensatz sind au
h 7-Segment-Symbole enthalten (Tabelle 12), die�uber den Befehl \textifsym verf�ugbar sind. Die Anzeige -12.536n23.2 wirdals \textifsym{-12.536n23.2} eingegeben (bea
hten Sie, da� das Leerzei-
hen dur
h den Bu
hstaben "n\ wie "nothing\ symbolisiert wird!). Die An-zeige -12.53623.2 wird als kursive Variante der Zi�ern betra
htet und als\textifsym{\itshape-12.536n23.2} eingegeben.16



Tabelle 12: Die Befehle f�ur 7-Segment-Anzeigen.Eingabe Symbol Bedeutung0 { 9 0123456789 Zi�ern 0 { 9.. . Dezimalpunkt.- - Minuszei
hen.n n Alle Segmente ausges
haltet.5.5 Chemis
he Zei
henIm Zei
hensatz sind au
h Symbole f�ur einige 
hemis
he Ger�ate enthalten (Ta-belle 13), die wie angegeben �uber den Befehl \textifsym verf�ugbar sind, zumBeispiel wird der Erlenmeyerkolben E mit der Eingabe \textifsym{E} einge-geben. Tabelle 13: Die Eingaben f�ur 
hemis
he Zei
hen.Eingabe Symbol Bedeutungb, B b, B Be
herglas.e, E e, E Erlenmeyerkolben.f, F f, F Erlenmeyerkolben (rundli
h).g, G g, G Glasbe
her.k, K k, K Kolben (rund).r, R r, R Reagenzglas.6 TabellenIn diesem Abs
hnitt sind die vollst�andigen �Ubersi
hten �uber alle Zei
hen derZei
hens�atze gezeigt. Sie k�onnen anhand der hexadezimalen Kodierung au
hSymbole erzeugen, f�ur die kein Befehl existiert:{\ifsymfamily\symbol{"xx}}\textifsym{\symbol{"xx}}{\ifgeofamily\symbol{"xx}}\textifgeo{\symbol{"xx}}erzeugt das Zei
hen mit dem Hexadezimalkode xx der ifsym...- und ifgeo...-Reihe.
17
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